FUN-E-NUF 2002
Directions pour les gymnases

Les parties se déroulent dans les gymnases de la polyvalente La cité des jeunes A.M. Sormany dans le gymnase de l'Université de Moncton, Campus d'Edmundston (UMCE) à compter de 8h00 le samedi (pas de réunion des capitaines) et 8h00 le dimanche. 

Pour se rendre aux gymnases A.M. Sormany:

· De l’autoroute 2, vous prenez la sortie 18.

· Prendre le boulevard Hébert direction sud et se rendre jusqu’à la rue Martin (si vous traversez la rivière, c’est que vous êtes allés trop loin!). 

· Tournez à gauche sur la rue Martin.

· Roulez jusqu’au bout de la pour entrer dans le stationnement de la polyvalente.

· L’entrée des gymnases se trouve à votre gauche. 

Pour se rendre au gymnase de l'UMCE:

· De l’autoroute 2, vous prenez la sortie 18.

· Prendre le boulevard Hébert direction sud.

· Tournez à gauche à la deuxième entrée de l'Université (la première entrée est en face du Poulet frit kentucky).

· Prenez l’entrée principale du pavillon Simon-Larouche pour vous rendre au gymnase (étage inférieur).
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Directions to the gym

All the games will be held at the Cité des jeunes A.M. Sormany high school and at Université de Moncton, Campus d'Edmundston (UMCE). Games start at 8h00 Saturday (there is no Captain’s meeting) and 8h00 Sunday.

To get to A.M. Sormany gymnasiums:

· From highway 2, take exit 18 to Edmundston. 

· Take Blvd Hebert in the Southern direction and drive to Martin street (if you've crossed the river, then you’ve gone too far!).

· Turn left on Martin street.

· Drive until the end of the street to get to the high school parking lot. 

· The gym entrance will be on your left.

To get to UMCE gymnasium:

· From highway 2, take exit 18 to Edmundston. 

· Take Blvd Hebert in the Southern direction

· Turn left at the second University entrance (the first entrance is in front of Kentucky Fried Chicken) to get in the university parking lot.

· Take the main entrance of Simon-Larouche building to get to the gymnasium (lower floor).
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Directions pour le souper et le party

Le souper du samedi soir aura lieu au Bar La Cheminée de l’Université de Moncton-Campus Edmundston de 19h00 à 20h30. Vous pouvez arriver n’importe quand après la fin du dernier match (18h00) pour prendre une verre (ou plusieurs…). La musique jouera jusqu’à 2h00 et le party durera jusqu’à… la première partie le lendemain matin!!!

À partir des gymnases A.M. Sormany: 

· Prendre la rue Martin (sortie devant la polyvalente) et continuer jusqu’au Boulevard Hébert. 

· Tourner à droite sur le boulevard Hébert et rouler environ 200 mètres jusqu’à l’entrée du stationnement de l’Université. 

· Se rendre jusqu’au bout des pavillons et faire le tour de l’Université (il faut passer entre deux bâtiments). 

· L’entrée de la cheminée sera indiquée; elle se trouve à côté de la grosse cheminée en brique rouge (d’où le nom!).

À partir du gymnase de l'UMCE: 

· Imaginer que vous êtes dans le stationnement de l’Université. 

· Se rendre jusqu’au bout du pavillon Simon-Larouche passer entre les deux bâtiments. 

· L’entrée de la cheminée sera indiquée; elle se trouve à côté de la grosse cheminée en brique rouge (d’où le nom!). 
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Directions for Saturday dinner and party

The Saturday dinner will be held at the Bar La Cheminée of the Université de Moncton-Campus Edmundston at 19h00 -20h30. Come anytime after the last games (18h00) to have a drink (or more…). Music will go on until 2h00 and party until… first game next morning!!!!

From the A.M. Sormany gymnasiums: 

· Take Martin Street (in front of the high school) and continue until Blvd Hebert. 

· Turn right on Blvd Hebert and drive about 200 meters to get to the University parking lot.

· Go to the end of the buildings and go around the university to go behind the main building (you’ll have to drive between 2 buildings). 

· The entrance will be indicated by a sign; it is located near the big red  chimney (that’s where the name come from!).  

From the UMCE gymnasium: 

· Imagine you are in the university parking lot.

· Go to the end of the buildings and go around the university to go behind the main building (you’ll have to drive between 2 buildings). 

· The entrance will be indicated by a sign; it is located near the big red  chimney (that’s where the name come from!).  
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Règles du tournoi

· Les parties durent 50 minutes ou jusqu’à 17 points. La mi-temps est à 9 points et dure 2 minutes. Chaque équipe a droit à 1 temps mort par partie. Après 50 minutes de jeu, lorsque la cloche se fait entendre, la partie se termine (on ne termine pas le point en cours, sauf en cas d'égalité) et l’équipe ayant le plus haut score remporte. En cas d’égalité, on termine le point pour déterminer le vainqueur.

· Les parties commencent à l’heure. Après 10 minutes de retard, l’équipe adverse gagne un point par minute de retard. 

· En cas d’égalité sur le nombre de victoires, le classement sera déterminé en fonction du gagnant de la partie jouée entre les deux équipes. En cas d'égalité entre trois équipes, les points pour et les points contre seront utilisés pour déterminer le classement. S'il est encore impossible de déterminer un gagnant, un tirage au sort déterminera le classement.

· Format du tournoi : 3H-1F ou 2H-2F ; c’est la ligne offensive qui décide du format (n’oubliez pas de garder l’esprit du jeu en tête !)

· Les « foot block » sont permis. Une faute peut être appelée en cas de contact avec le lanceur

· Lancer de départ:

· Si le disque touche au mur du fond, il est repris à la ligne de but

· Si le disque touche le sol et roule jusqu’au mur du fond, il est repris à la ligne du fond.

· Si le disque est échappé par l’offensive lors du lancé de départ, il est repris à trois mètres de la ligne de but (correspond à la ligne de six m au handball).

· si le disque touche le plafond sans toucher le sol, on reprend où le disque est sorti du jeu.

· Durant la partie : si le disque touche le plafond ou un mur de côté sans toucher le sol, on reprend où le disque est sorti du jeu.

· Les lignes du terrain de basketball seront utilisées comme limite extérieure du terrain de jeu.

· Autrement, les règles du Ultimate de l'UPA (10ième édition) seront suivies.

· Il est strictement interdit de se lancer le disque dans les corridors à l’extérieur des gymnases en raison des vitrines.
· Il est strictement interdit de manger dans le gymnase.
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The Rules... (because without them there would be chaos !)

· Each game will have a time limit of 50 minutes or 17 points (whichever comes first).  Half time of two minutes is at 9 points.  Each team is allowed 1 timeout per game.  If the buzzer rings prior to reaching 17 points, the team who has the most points at the time the buzzer rings shall win the game.  If buzzer rings and the game is tied, the point is continued to determine the winning team.

· Games begin on the hour.  After waiting 10 minutes for the opposing team to show up, your team will earn 1 point for each minute of tardiness.

· In the event of a tie, the winner of the game played between both teams shall be used to break the tie.  In the event of a three-way tie, we will use a points for and points against ratio to determine the ranking for the next round/finals.  If we are still unable to determine the winner, a coin toss will be used to determine the winner.

· The lineup shall be 3M/1W or 2M/2W with the offensive team owning the decision (please bear in mind the Spirit of the Game !).

· Foot blocks are permitted.  A foul can be called where there is contact with the thrower.

· « Pull »

-
If the disc hits the end wall on first contact, the play begins at the goal line

-
If the disc hits the floor and rolls to the end wall, the play begins from the end line

-
If the disc is dropped by the offensive team on the pull, the play begins 3 meters from the goal line 

-
If the disc hits the roof on the pull, the play begins closest to the point of contact with the roof.

· If the disc hits the roof during play, the play begins closest to the point of contact with the roof.

· The Basketball lines will be used as the outer limits of the field.

· Otherwise, UPA Rules of Ultimate (10th edition) will be followed.
· Please do not play with the discs anywhere outside of the gymnasiums.  There are many fragile items to be broken.

· No food in the gymnasiums.

FUN-E-NUF
Mérite esprit sportif

Spirit Award

· Classez les trois premières équipes possédant le meilleur esprit sportif selon vous :

· Rank the first three teams that had the best spirit :

1 - ____________________________________

2 - ____________________________________

3 - ____________________________________

** Veuillez remettre cette feuille à Manuel Lamontagne dimanche matin avant 13h00.

** Please give your ranking to Manuel Lamontagne on Sunday before 13h00.
