Ligue ultimate Junior UltimAction-ARSEQCA 2008
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Notes pour les observateurs

Avoir en votre possession : 

· chronomètre

· gilet observateur (couleur voyante)

Rôle principal des observateurs : 


Il peut ainsi exercer un ou tous les rôles suivants : 

· Suivre le temps

· Résoudre les différends entre les joueurs de façon opportune : 
a) Tout joueur impliqué dans un différend peut demander l'intervention d'un observateur
b) Un observateur peut intervenir directement pour résoudre un différend qui se prolonge
· Blâmer ou expulser des joueurs pour des manquements à l'esprit sportif
· Exprimer des opinions sur tout autre événement survenant sur le terrain (comme les appels de lignes ou de hors-limite), à l'intérieur des limites prédéterminées par les organisateurs d'une rencontre

Avant les matchs

· Arriver au moins 20 minutes avant le début des joutes

· Placer les cônes/lignes de terrain

· Monter les tentes (vestiaires) au besoin

· Se présenter aux deux équipes et annoncer son rôle 

· Rappeler les temps morts disponibles (1 par demie, jamais à moins de 5 minutes de la fin de la joute)
· Inviter les capitaines/joueurs à effectuer le tirage au sort

Pendant les matchs

· Suivre le jeu et rendre des appels si nécessaire.

Après les matchs

· Encourager, si nécessaire, les deux équipes à se donner la main et à former un cercle
· Commenter, au besoin, la joute en regard de l’esprit sportif

· Noter les résultats et les communiquer au responsable du terrain emarier@sportetudiant.qc.ca






70 verges





40 verges





25 verges





S’assurer du bon déroulement du jeu et du respect des règles. L’observateur est garant de l’esprit sportif et son opinion est sans appel. Votre avis est requis sur demande.





Durée des matchs : 50 minutes


1 temps mort/demie - jamais à 5 minutes de la fin du match
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